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Je relie les enjeux métier, les données et les systèmes. Mon parcours associe pilotage SIRH, reprise de données,
intégrations et accompagnement utilisateurs. En parallèle, je conçois des produits numériques à la croisée du
développement, de l’infrastructure, de l’IA et de la création visuelle.

PARCOURS EN ENTREPRISE

ConvictionsRH - Manager SIRH Avr. 2025 - aujourd’hui

Pilotage de projets SIRH, conseil et audit, conduite du changement. Travail avec les équipes RH, DSI et directions
métier sur les enjeux de transformation et d’intégration.

Inetum - Chef de projet SIRH Mars 2022 - mars 2025

Pilotage SIRH : coordination, recette, reprise de données, accompagnement et stabilisation après déploiement.
Missions documentées notamment auprès de BPCE, Cegedim SRH et CFL.

CEGAPE - Chef de projet SIRH Juil. 2017 - févr. 2022

Management de consultants, experts data et chefs de projet. Stratégies de déploiement et de reprise de
données, planification, indicateurs et gouvernance client. JIRA, MS Project, Talend DI.

CEGAPE - Consultant MOA / Product Owner Janv. 2016 - juin 2017

Équipe Agile : backlog et priorisation, besoins des sites pilotes, spécifications, stratégie de recette,
documentation, formation et management MOA / recette.

CEGAPE - Consultant Formateur Déc. 2009 - déc. 2015

Déploiements, coordination consulting / développement, support technique, suivi d’anomalies et projets de
développement d’interfaces.

WINPARF SA / MSI International Oct. 2007 - déc. 2009

Consultant Formateur : installation et paramétrage des solutions d’encaissement et de gestion, formation des
utilisateurs et support opérationnel.

FORMATION

IRIS - BTS Informatique de Gestion | 2002 - 2004
Administration des réseaux et systèmes.
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MISSIONS SIRH ET DONNÉES

EMEIS - Consultant Interfaces Juin 2026 - aujourd’hui

Workday vers TeamsRH : monitoring des interfaces, contrôles des données, détection des erreurs en amont,
interface de correction et génération de rejeux.

Groupe Valophis - AMOA / Expert RDD Juin 2025 - aujourd’hui

Migration NovRH vers TeamsRH : ateliers GA / GTA / paie, cahiers de recette, scripts KNIME, contrôles et reprise
de données en trois runs.

TERREAL - Expert reprise de données GTA Juin 2025 - mars 2026

Migration vers Chronotime : spécifications, tests et scripts KNIME. Sécurisation de l’interface GTA / ADP Decidium
à la suite d’un changement de format.

Bruneau - Chef de projet Juin 2025 - déc. 2025

Stabilisation de MyTeamsRH en RUN : comités, priorisation des tickets, indicateurs et coordination Bruneau /
Cegedim.

BPCE / Cegedim SRH / CFL Missions 2022 - 2024

BPCE : migration GXP Link, recette, contrôles et stabilisation (2022-2023, puis 2024). Cegedim SRH : pilotage
MyTeamsRH, migration et transmission au RUN (2023-2024). CFL : audit des flux de primes, spécifications et
maquettes (2023-2024).

COMPÉTENCES TECHNIQUES & PRODUIT

SIRH & données : TeamsRH / MyTeamsRH, Workday (interfaces), KNIME, GXP Link, SQL, Power BI, Talend DI,
recette, qualité et reprise de données.
Développement : Next.js, NestJS, Laravel, FastAPI, Python, Prisma, Socket.io.
Infrastructure : Docker, Coolify, PostgreSQL, Redis, auto-hébergement.
IA : RAG, agents, recherche documentaire et contrôle des actions.
Création : exploration 3D, composition et mise en scène visuelle.

PROJETS PERSONNELS SÉLECTIONNÉS

NiamApp : plateforme modulaire de restauration, de la commande à la cuisine.
Voltz : quiz multijoueur avec télévision et téléphones.
Gameflorr : plateforme événementielle en construction, jeux et temps réel.
PlexMe Music : exploration musicale et services médias ; API et FFmpeg.
IA appliquée : OGRH, Qalvio et LexSocial.
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